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Attributet @ State

Reaktiva anvandargranssnitt kraver stod for observerbara varden:

* @StateObject for referenser till observerbara objekt som vyn sjalv ager

Attributet @State kan anvandas for observerbara varden inom en enskild vy:
» Tvingar fram en uppdatering av anvandargranssnittet nar de andras

» Lagras i applikationens heap (dvs med dynamisk minnesallokering)

« Overlever darmed nér ett anvandargranssnitt skapas pa nytt vid uppdatering
« Lampliga for tillstdnd som enbart har med presentationen att gora

« Verksamhetsnara tillstand ska finnas i modellen — inte i vyn!

Exempel:
» Vilka delar av ett anvandargranssnitt som ska visas eller doljas
* Vilken flik i en vy med flera flikar som visas for anvandaren

« Med hur manga decimalers noggrannhet ett decimaltal ska visas

@State private var numberOfDecimals = 2

SwiftUl bygger pa reaktiva anvandargranssnitt. Vi har redan sett hur detta hanteras genom att deklarera
beroenden till observerbara data. | foregaende kapitel sag vi exempel pa hur atirdtateObject

kunde anvéandas for att deklarera referenser till observerbara objekt som en vy sjalv dger, medan
@ObservableObject  (och@EnvironmentObject , som vi aterkommer till senare) deklarerar
referenser till observerbara objekt som en vy inte sjalv ager.

Det kan emellertid aven forekomma data av vardetyper som vi vill géra observerbara, dvs att de tvingar
fram en uppdatering av anvandargranssnittet nar de andras. Medan det &r sant att applikationens tillstand

i normala fall hor hemma i modellen i MVVM-arkitekturen, och absiolteti vyn, finns det tillstand

som endast har med vyns presentation att gora. Dessa kan representeras av egenskaper som inte behéver
vara tillgangliga for andra delar av en applikation. For dem kan attri@8¢ate vara ett [ampligt val.

Exempel pa sadana tillstand ar:

» om en del av ett anvandargranssnitt ska visas eller ej

« vilken flik av en vy med flera flikar som ska visas

« med hur manga decimalers noggrannhet ett decimaltal ska visas

De poster av posttyper som ingar i den deklarativa specifikationen av ett anvandargranssnitt &r mycket
kortlivade. De skapas i samband med att anvandargranssnittet ska aterges i skarmbilden och férsvinner
kort darefter, nar anvandargranssnittet ar pa plats. Dessutom &r dessa poster i princip inte &ndringsbara.
Darfor maste en egenskap som ska dverleva posternas korta livscykel — och dartill vara andringsbar —
skapas nagon annanstans. | applikatioheapskapas minne med dynamisk minnesallokering, framst
objekt av klasser. Genom @itState -markta egenskaper skapas dar vinner vi de dnskade férdelarna.
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Attributet @Binding

Attributet @Binding skapar en bindning till en observerbar egenskap.
» Bindningen fungerar som en referens (ett alias) till egenskapen.

* Vi skapar en bindning till en egenskap med operatorn $ (dollartecken).

Som ett exempel, betrakta en @State -markt egenskap av typen Bool :

@bt ate private var encrypted = true

En Toggle -vy ar ett anvandargranssnittselement med ett av- och ett pa-lage.

Forsta argumentet i initieringsuttrycket ar en bindning till en Bool -egenskap:

init(isOn: Binding<Bool> |abel: () -> Label)

i

Toggl e(i sOn: $encrypted) { /
Text (" Krypt erad konmmuni kati on")

}

Attributet @Binding skapar etindningtill en observerbar egenskap, t ex@i$tate -markt egenskap
eller en egenskap inom ett objekt déar referensen till objektet méarkts med ardisgate Object
@ObservedObject eller @EnvironmentObject

En bindning fungerar som en referens (ett alias, om man sa vill) till en annan egenskap, sa att egenskapen
endast lagras pa en plats i applikationen (ett stod for designprirsiigge source of trudh Vi skapar en
bindning genom att placera operat@ridollartecken) framfér egenskapens namn, $excrypted

| bildens exempel har en vy @State -markt egenskap med nammeeicrypted av typerBool .
Wer av typenToggle kan anvandas for att presentera ett anvandargranssnittselement som har ett av-
och ett p&-lage, dar tillstandet kan representeras med en egenskap @&otylpen

Undre delen av bilden visar ett initieringsuttryck forTaggle -vy och den motsvarande initierings-
metodens deklaration i typdioggle .

Initieringsuttrycket for efoggle -vy kraver tva argument:

» Argumentet med det externa namis€n ar en bindning till en egenskap av tyfool som repre-
senterar av- resp pa-tillstandet. Bindningen skapar vi med opegatorn

« Argumentet med det externa namiadiel &r en vy som fungerar likt en ledtext fomggle -vyns
av- och pa-kontroll. Ofta ar detta €axt -vy, men det skulle t ex &ven kunna vardraage -vy eller
enLabel -vy (kombination av ikon och text).
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Att visa ett fast antal decimaler

cl ass RPNCal cul at or: Cbservabl etbj ect { | RPNCalculator.swift (utdrag) |
@ubl i shed private var nodel = RPNCal cul at or Model ()

func display(decimals: Int) -> String {
if inNumericEntry {
return nodel . nunber Ent ered
} else {
| et displayVval ue = nodel .| ast Qper and
if displayValue.islnfinite {
return "Qandl i gt varde"
} else if displayValue.isNaN {
return "Qtillaten operation"
} else {
return formatLocal i zedNunber (di spl ayVal ue, deci nal s: deci mal s)
}

}

func formatLocal i zedNunber (_ val ue: Double, decimals: Int) -> String {
return String.localizedStringWthFormat("%\ (decimals)f", val ue)
/1 let formatter = Nunber Formatter ()
/1 formatter. maxi nunFractionDigits = 15
/1 return formatter.string(from value as NSNunmber) ?? ""

Vi kommer nu att komplettera var kalkylator med mgjligheten att paverka hur manga decimaler av svaret
pa en berakning som ska visas — det ar ju inte alltid 6nskvart att se ett svar med 15 decimaler!

| ViewModel-klasserRPNCalculator  behover vi gora tva andringar:

» Den berdknade egenskapiigplay = omformas till en metodisplay(decimals:) som
returnerar det som ska synas i visningsfonstret, avrundat till det antal decimaler som argumentet med

det externa namnelecimals anger:
func display(decimals: Int) -> String { ... }

» Den globala funktioneformatLocalizedNumber(_:) , som formaterar ett varde av typen
Double som decimaltal enligt plattformens regionala instéliningar byggs ut till funktionen
formatLocalizedNumber(_:decimals:) , som ska begrénsa antalet decimaler i svaret med
bibehallen avrundning och regional formatering.

Vi har valt att inte ta bort — utan endast kommentera ut — funktionens tidigare implementation, med
tanke pa kommande Gvningar.
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En bladderkontroll for antal decimaler

struct Cal cul atorView View { |Ca|cu|atorView.swift (utdrag)|
@bt at eCbj ect private var cal cul ator = RPNCal cul at or ()
@t ate private var nunberOfDecinmals = 2
var body: sonme View {
ZSt ack {
Col or (. systenileal ). opaci ty(0. 4). edgesl gnori ngSaf eArea(.all)
VSt ack {
HStack { ... } /1 Visningsfodnster
St epper ("Antal deci mal er (\(nunber Of Deci nals))",
val ue: $nunber Of Deci mal s, in: 0...15)
.paddi ng([.top, .leading, .trailing], 5)
. paddi ng(. bottom 10)
G oup {
HStack { ... } /1 Knapprad 1
HStack { ... } /1l Knapprad 6
}
oo
. paddi ng()

Vi behover darefter komplettera vyn (av typg@alculatorView ) med en mdjlighet att valja med hur
manga decimaler vardet i kalkylatorns visningsfonster ska visas.

For detta kan vi utnyttja en egenskap mérkt med attril@tthate :
@ State private var numberOfDecimals = 2

Denna egenskap kommer alltsd — trots sin deklaration instiect -typ — att lagras i applikationens
heap, och ar darmed dels &ndringsbar, dels kommer den att 6verl@aaudatorView  -posten
forsvinner och ateruppstar vid en vyuppdatering.

Det finns ett antal olika anvandargranssnittselement som skulle kunna anvéandas for att lata anvandaren
paverka antalet visade decimaler. Ett bra alternativ Blagiderkontrol] dar anvandaren kan bladdra
bland ett begréansat antal alternativ.

| SwiftUl representeras bladderkontroller av vyer av typEpper . Dessa kan anta olika utseenden
beroende pa vilken plattform de visas pa. Dar det finns tillrackligt utrymme visas en forklarande text
inom kontrollen, och som forsta argumentet i initieringsuttrycket visar kan vi t o m anvanda det aktuella
vardet av den egenskap vi paverkar inom texten. Det andra argwadeet (| ar en bindning till den
egenskap som lagrar det valda vardet, medan det tredje argurimepigt intervallet av tillatna varden.

Lite ovantat behover vi gora ytterligare en andring. Nar vi lagg&tepper -vyn i den deklarativa
beskrivningen av anvandargranssnittet komitack -vyn som den ingar i att ha elva direkt under-
ordnade vyer. Det finns emellertid en maximigrans pa tio direkt underordnade vyer, s& vi maste skapa en
mellannivd som kan omsluta en del av de elva vyerna. En bra I6sning ar en vy a@Srypensom

existerar for bl a detta syfte och som inte far ndgon synbar effekt pa anvandargranssnittet. Vi valjer att
placera de seilStack -vyerna for knappraderna ino@roup -vyn.
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Fast antal decimaler i visningsfonstret

struct Calcul atorView View { |Ca|cu|atorVieW.swift (utdrag)|
@t at eCbj ect private var cal cul ator = RPNCal cul at or ()
@tate private var nunber O Decimals = 2
var body: sonme View {
ZSt ack {
Col or (. systentTeal ). opaci ty(0. 4).edgesl gnori ngSafeArea(.all)
VSt ack {
HSt ack { /'l Vi sningsf 6nst er

Spacer ()
if calculator.displaylnRed {
Text (cal cul at or. di spl ay(deci mal s: nunber Of Deci mal s))
font(.title)
} else {
Text (cal cul at or. di spl ay(deci nal s: nunber O Deci mal s))
.font(.title).foregroundCol or (Col or(.systenRed))

}

}
St epper ("Antal deci mal er (\(nunber O Deci nals))",
val ue: $nunmber O Decimals, in: 0...15)

}
. paddi ng()

Eftersom vi har &ndrat den beréknade egenskdigptay i klasserRPNCalculator till en metod
display(decimals:) behdver vi &ven @ndra den deklarativa koden for visningsfonstret.

Vi skiljer i var l6sning p& om texten ska visas i svart eller rétt, men i bada fallen ersétts det tidigare
initieringsuttrycket

Text(calculator.display)
med
Text(calculator.display(decimals: numberOfDecimals))

Observera att vi varken behover eller kan skapa en bindningilberOfDecimals , trots att det ar
en@State-méarkt egenskap. Vi behdver endast ldsa vardet av egenskapen — inte férandra den — och
darfor ar heller inte metodetisplay(decimals:) kapabel att ta emot en bindning som argument.
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Applikationen med fast antal decimaler

Antal decimaler (6)
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Har visas applikationen med bladderkontrollen mellan visningsfonstret och knappsatsen. Vi har lagt till
lite luft runt bladderkontrollen fér att de olika delarna av anvandargranssnittet ska separeras tydligare.
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